
 Lundi 08 Mardi 09 Mercredi 10 Jeudi 11 Vendredi 12 

M
a

tin
 

 On décore le 

centre ! l’Arbre 

des Légendes 

 

 Entrainement 

Herculéen 

 

 Expression 

Théâtrale 

 Expression Théâtrale 

 

 Atelier Brico :  

Couronnes de laurier 

 

 La Balle infernale  

 

 Projet jardin du 

Chêne 

Piscine 
Ou  

jeux au centre 

(Pégase) 

Sortie 

Journée 

INTERVILLES 

Verrières en  

Anjou  

 Atelier Cuisine  
 

P’tit journal et livre d’Or 
 

Atelier Brico Déco:  

création temple Grec 
 

 Jeu : les statues  

grecques 

 Pique-nique et goûter 

(fournis par les familles 
Repas au  

Chêne-Fournier      
Repas au Chêne-Fournier      

A
p

rès m
id

i 

Grand Jeu 
Hercule vs 

Hadès 

Grand Jeu 
Les 12 travaux 

d’hercule 

Carte 

Blanche 
 

 

Déco  

Rencontres 
intercentres  

Grand Jeu : 
Courses des  
gladiateurs 

    Lundi 22/07 Mardi 23 Mercredi 24            Jeudi 25  Vendredi 26 

M
atin

 

Bienvenue a Azgard 
 

 Equipement de  

Viking 
 

  Jeu de L’invasion 

Viking 
 

  Projet le Jardin du 

Chêne 

 Atelier Brico :   

Drakkars et Ban-

nières Viking 

 

 
 

 

 Relais des  

Vikings 

Piscine 

Ou Jeux de  

construction 

 Atelier Cuisine  
 

P’tit journal et 

livre d’Or 
 

Atelier Brico: 

Marteau de Thor  

et Déco Veillée 

Sortie 

 
Parc oriental de  

Maulévrier 
 

 Pique-nique et goûter 

fournis par les familles 
Repas au Chêne-Fournier    

A
p

rès m
id

i 

Grand Jeu : 
Le Trône 

d’Asgard 

Grand jeu : 
Course de  
Drakkar 

Carte 

Blanche  

  

Grand jeu : 
BATAILLE NAVALE 

GEANTE 
 

 Retour prévu vers 
17h30 (à confirmer) 

 

Déco 

nordique 

Le roi Arthur et Excalibur 
  Lundi 29 Mardi 30 Mercredi 31 Jeudi 01 Vendredi 02 

M
a

tin
 

 Atelier Brico  

d’Excalibur 

 

  Créer ton conte! 

 

 Jeu « la Quête de 

l’épée » 

 Le Relai des  

Chevaliers 

 

 Créer ton conte! 

 

 Fabrication de Porte 

clés   

Piscine 

Ou Jeux de  

société 

Cuisine  

P’tit journal et livre d’Or 
 

Atelier Brico: Chapeaux 

de Merlin 

Jeu Chevalier vs Sorciers 

Sortie 
Château  
d’Angers 

 Pique-nique et goûter 

fournis par les familles 
Repas au Chêne-Fournier    

A
p

rès m
id

i h
 

Grand Jeu : 
La Quête de 
Kaamelott 

       Grand Jeu : 
        Les Défis  
       de Merlin 

Grand Jeu : 
La Conquête 

du Graal 

Jeu d’eau 
L’épreuve de la fée 

Morgane 

Visite et jeux 

R
etro

u
v

er ces in
fo

rm
atio

n
s su

r la p
laq

u
ette E

n
fan

ce d
e l’été o

u
 n

o
tre site in

tern
et h

ttp
://w

w
w

.m
jc

-av
rille.asso

.fr/ 

        Lundi 15 Mardi 16        Mercredi 17 Jeudi 18 Vendredi 19 

M
a

tin
 

 On décore le centre! 

 

 Fabrication de Cerfs 

volants 

 

  Théâtre et comédie 

 

 Jeu  « la Bataille des  

3 camps » 

 Projet le Jardin du 

Chêne 
 

 Atelier Brico :  

Lyre et Cheval de 

Troie 
 

Jeu le Fil d’Ariane 

Piscine 

 

 

Ou Jeux de  

société 

Sortie   

Journée 

Intergé 

La Possonière 

 Atelier Cuisine  
 

P’tit journal et livre d’Or 
 

 Atelier Brico :   

Mini Chars 
 

 « La Bataille de 

l’Olympe » 

 Pique-nique et goûter 

fournis par les familles 
Repas au Chêne-Fournier Repas au Chêne-Fournier  

A
p

rès m
id

i  

Grand Jeu : 
La Légende de 

Méduse 

Grand Jeu : 
L’Odyssée 
d’Ulysse 

Carte Blanche 
  

Jeu 

Cheval de 

Troie 

Mini Golf et  
Jardin des  

Kangourous 

JEUX  
OLYMPIQUES 
ANTIQUES 

Les 12 Travaux d’Hercule 

Thor, Odin et les Vikings 
Bar à sirops 
17h15 / 19h 

La Légende d’Ulysse 
Accueil de loisirs  

     du Chêne Fournier  

Il était une fois, au fond d’une forêt, une équipe d’animateurs qui avait envie 
de rêves, d’aventures, d’histoires et de valeurs. Cet été, le maître des Légendes 
part en retraite et recherche des successeurs pour devenir les Gardiens des 
légendes.  
Chaque semaine, passe la porte magique et entre dans une nouvelle légende 
pour découvrir son histoire, ses personnages et ses épreuves. 
Chaque matin, nos aventuriers pourront choisir entre nos 3 bulles d’activités 
(manuelles, sportives, créatives/expression).  
De nombreuses sorties (jardin des kangourous, château d’Angers, Parc de 
Maulevrier, Natural Park, zoo de Doué) et projets (inter-centres, foyer  
logement et rencontres avec le Club J) rythmeront l’été et bien entendu des 
activités et des jeux toujours plus fous et délirants ! 
Les parents garderont aussi un œil sur nos aventures lors de veillées animées, 
bars à sirops, temps d’accueil, blog ou fête de fin d’été…   
En route pour l’aventure ! 

Bar à sirops 
17h15 / 19h 

Bar à sirops 
17h15 / 19h 

Bar à sirops 
17h15 / 19h 

Veillée Famille au 
Chêne Fournier 

20h00-22h00 



        
Lundi 19 Mardi 20 Mercredi 21 Jeudi 22 Vendredi 23 

M
a

tin
 

On décore le centre 

monstrueusement! 

  

  Projet le Jardin du 

Chêne 

 

 Jeu sportif : les 

monstres en baskets 

 Décoration de  

Dragon 

 

 Jeu : le défilé des 

monstres 

 

Jeu sportif :  

le Dragon Fou 

 

 Atelier Brico : 

marque-page 

Monstrueux 

 

  Projet le Jardin 

du Chêne 

 

Jeu sportif :  

Loup Garou sortez! 

 Jeu d’expression : 

Cadavre-exquis 

monstrueux 
 

Jeu sportif : 1,2,3 

Horribles! 
 

 Cuisine  
 

P’tit journal et livre 

d’Or 

Sortie 

 
ZOO de Doué la 

Fontaine 
 

Départ à 09h15 

 Repas au Chêne-Fournier       Pique-nique et goûter 

fournis par les familles 

A
p

rès m
id

i  

Grand Jeu : 
 

La Peste 

Grand Jeu : 
 

La bataille des 
Loups Garous 

Grand Jeu : 
 

Le relai du 
Dragon 

Visite 
Retour prévu 

vers 17h30 

Grand Jeu : 
 

Chasse à 
l’Homme 

 Lundi 26 Mardi 27 Mer 28 Jeudi 29 Vendredi 30 

M
a

tin
 

On décore le centre ! 

  

  Projet le Jardin du 

Chêne 

 

 Atelier d’expression : 

La Légende du Chêne 

Jeux sportifs :  

Sois précis 

 

 Atelier Déco  

Ramène ton Chêne 

 

Atelier d’expression : 

La Légende du Chêne 

Déco à gogo  
 
Petit Journal  et 

Livre d’Or de fin 

d’été  

 
 Atelier Brico 

Baguette magique 

et mémory 

Sortie 
 

NATURAl 
PARK 

 

Départ à 
09h15 

 

Préparation 
de la  
Veillée  
 

Cuisine, déco ... 

 
Repas au Chêne-Fournier        

Pique-nique et goûter 

fournis par les familles        Repas au Chêne-Fournier       

A
p

rès m
id

i 

Grand Jeu : 
 

Défi Photo 

Grand Jeu : 
 

Le Gardien des 
Clés 

Grand Jeu : 
 

Raconte-
moi une  
histoire 

Jeux et prépara-
tion de la veillée 

 
 

Attraction 
+ Visite  

 Fin d’été au 
Chêne Fournier 

R
etro

u
v

er ces in
fo

rm
atio

n
s su

r la p
laq

u
ette E

n
fan

ce d
e l’été o

u
 n

o
tre site in

tern
et h

ttp
://w

w
w

.m
jc

-av
rille.asso

.fr/ 

        

Lundi 12 Mardi 13 Mercredi 14 Jeudi 15 Vendredi 16 

M
a

tin
 

 On décore le 

centre ! 

  

  Projet le Jardin du 

Chêne 
 

 Atelier Brico : 

Temple du soleil 

 

 

 Jeux sportif :  

Le Totem d’Or 

 

 

 Atelier Brico : 

Lances mayas et  

Médaillons  

  Cuisine  

 

P’tit journal et livre 

d’Or 

  Atelier Brico : 

masques Mayas 

 

 Projet le Jardin du 

Chêne 

Sortie au Lac 
de Maine 

Férié    

 Repas au Chêne-Fournier        
Pique-nique et goûter 

fournis par les familles 

A
p

rès m
id

i  

Grand Jeu 
Conquistador 
vs Aztèque 

Grand Jeu : 
A la recherche 
des Cités d’Or 

Grand Jeu : 
A la conquête de 

l’Eldorado 

Jeux + Baignade 

       Lundi 05 Mardi 06 Mercredi 07 Jeudi 08 Vendredi 9 

M
a

tin
 

Portrait marin 

  

 Jeux sportifs :  

«Les Hippocampes 

Fous » 

 

 Projet jardin/déco 

du Chêne 

 Projet le Jardin 

du Chêne 
 

 Atelier Brico : 

Bougies et bijoux 

des mers 

 

 Jeu du ballon 

d’eau 

  Projet le Jardin 

du Chêne 

 

  Atelier Brico : 

bateaux et tridents 

 

Jeu du nœud de 

marin 

 Cuisine  

 

P’tit journal et livre 

d’Or 
 

 Peinture sur galets 

Sortie 

 
Le Mystère 
des Faluns 

 Pique-nique et goûter 

fournis par les familles Repas au Chêne-Fournier       

A
p

rès m
id

i  

Grand Jeu : 
Le Quizz de 

Poséidon 

Grand Jeu : 
Des 7 

Royaumes 

Contes et  

légendes 

  
Carte 

Blanche  

Grand Jeu : 
Le Trident  

Perdu 

Doué la  
Fontaine 

(prévoir veste) 

Tarifs 

Bar à sirops 
17h15 / 18h45 

Ce planning est provisoire. Il peut être modifié pour des raisons de météo , de nombre d’enfants ou  

d’un changement du prestataire 

Bar à sirops 
17h15 / 19h 

La Légende de l’Atlantide 

L’Eldorado et les cités D’or 

Les Monstres Légendaires 

La Légende du Chêne Fournier 

17h15/ 19h30 (animations et repas Fouaces) 
Pour retrouver toutes les créations, les jeux, les photos et les animateurs de l’été 

 Baignade 


