
Club Juniors 
  Été 2016 

 
S’amuser, 

Expérimenter, 
Vivre, 

S’engager. 
  

Tout au long de l’été, participe à notre Quête héroïc-fantasy médiéval.  
 

Incarne l’héroïne ou le héros de tes rêves. Tantôt Mage, Fée, Elfe noire, Chevalier 
Nain ou autres, viens concevoir ton déguisement, fabriquer ton blason et tes armes, 
former des alliances ou te mesurer à des adversaires. 
Au cours de ce voyage initiatique, 2 projets seront proposés : 

   - L’autofinancement (ventes de barres de chocolat) porté par des  
   jeunes (volontaires) qui permettra de financer une sortie. (en Juillet) 

   - La réalisation d’un projet vidéo autour de la thématique. (en Août) 
Les animateurs du Club sont héroïquement extraordinaires et ne se ressemblent pas.  
Viens retrouver, tout au long de l’été : Raphaël, Mélodie, Julie, Gauthier, Emma et 
Laure pour des propositions d’animations épiques! 
 
Cet été, la MJC te propose de t’engager, t’amuser, venir inventer et créer, délirer,  
apprendre, rencontrer d’autres jeunes et surtout prendre du plaisir au Club Junior. 
 
Et sur le planning les veillées sont toujours gratuites et vous pouvez venir avec une 
copine ou un copain. 
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 Bus   

Un ramassage des enfants se 
fait matin et soir par le réseau 

de bus Irigo.   
Titre de transport à la charge 
des familles. Renseignements 

à l’inscription 

Horaires 

7h45 à 9h15 accueil du matin 

Possibilité de demi-journée avec ou 
sans repas. 

Départ à 12h15, retour 13h45 

17h15 à 19h accueil du soir 

AVRILLE CAF N. CAF 

< 336 6,00   10,04 

337 à 3,75 8,65   12,69 

376  à 456 9,15   13,19 

457  à 524 9,98   14,02 

525 à  605 10,90   14,94 

606 à  703 11,82   15,86 

704 à  823 12,52   16,56 

824 à  1036 13,07   17,11 

1037 à 1599 15,15   19,19 

> 1600 17,00   21,04 

AVRILLE CAF N. CAF 

< 336 3,50   4,72 

337 à 3,75 5,78   7,00 

376  à 456 6,03   7,25 

457  à 524 6,45   7,67 

525 à  605 6,66   7,88 

606 à  703 7,37   8,59 

704 à  823 7,72   8,94 

824 à  1036 7,99   9,21 

1037 à 1599 9,03   10,25 

> 1600 10,50   11,72 

Tarif journée 
Tarif 1/2 journée 

ANGERS 

CAF N. CAF 

10,75 11,97 

Autre Comm 

CAF N. CAF 

11,00 12,22 

ANGERS 

CAF N. CAF 

17,51 21,55 

Autre Comm 

CAF N. CAF 

18,36 22,40 

 

Lieu d’activité 
 

 

Salle de la Chesnaie, allée des Châtaigniers, Avrillé  

02.41.69.69.57 

Inscriptions et renseignements  
 Du mardi 14 juin au jeudi 29 juin 
les mardi, mercredi et jeudi de 15h à 19h  
Au 1

er
 étage  du centre culturel Georges Brassens.  

02-41-34-35-87  
 

 Du lundi  6 juillet au vendredi 28 aout  
les lundi, mercredi et vendredi de 8h à 10h et de 16h à 18h 
salle de la Chesnaie. Avrillé 
. 02.41.69.69.57 
 

accueil@mjc-avrille.asso.fr  -  http://www.mjc-avrille.asso.fr/  
 

Aucune inscription n’est prise par téléphone. 
 

Tarifs selon quotient CAF et domicile 



  
Lundi 

Inscription à la  
journée 

Mardi 
Mercredi 

Inscription à la  
journée 

Jeudi  Vendredi 

 6 au 8 juillet  

m
atin

 

  

Jeux de  

connaissance  

règles du Club 

Autofinancement 

 

Relookage du 
Club  

Blasons de Clans 
Fresque  géante 

Atelier Cuisine 
Créatures 

VS 
Humains 

REPAS au Club 

A
p

rès m
id

i 

  

 
PAINTBALL  

Shocker Zone 

SPONGE BALL 
(vêtements qui ne 

craignent pas) 

 

Après-midi à soi 
Les jeunes  

choisissent 

S
o

irée 

    

VEILLEE 
Loup-Garou 

(Le Pacte) 

11 au 15 juillet  

m
atin

 

Point  

Autofinancement 

 

Jeux Sportifs 

 

A la Forge 
 

Fabrication en bois 

d’épée, bouclier,  

marteau de trolls, bâton 

de mage... 

Atelier Bois 
 

Fabrication Jeux 

Grandeur nature 

Férié 

Concours de  
cuisine  

 

« street food  

Médiéval » 
 

REPAS au Club 

A
p

rès m
id

i 

ESCRIME 
Avec le SCO Escrime 

Créations  

Manuelles (Fimo, 

perles…) 
 

Hockey sur  

Gazon (avec les 9-10 ans) 

Atelier Bois 
(Suite) 

 

 Tèque Géante» 

Férié 

A la Forge 
 

Fabrication en bois 

d’épée, bouclier, 

marteau de trolls, 

bâton de sorcier... 

18 au 22 juillet  

m
atin

 

Point  

Autofinancement 

A la Forge 
 

Fabrication en bois 

d’épée, bouclier,  

marteau de trolls, bâton 

de sorcier... 

Grand Tournoi 

Fantasy 

Médiéval 
 

 

 

 

Jeux de société  

Fantasy Médiéval 

Inscription à la  
Journée  

 
 

 

Sortie 
 

 Château de  
Tiffauges 

 
 

(spectacles,  
visites, contes) 

A
p

rès m
id

i 

LASER GAME  
du Doyenné 

Camp  

d’entrainement  

Préparation au 

Tournoi 
 

Balade à vélo 

+ 

 Baignade 

Lac de Maine 

Et/ou 

 Ile St Aubin 

S
o

irée 

  
VEILLEE 

« Boum Médiéval » 
  

25 au 29 juillet  

m
atin

 

Activités 

 Manuelles 
Fabrication de  

grimoire de poche 

avec la Mestre 

Rencontre 
avec ACA* Journée  

Aux  

Sablières 

Sortie 

Auto 

financement 
 

(réservé aux jeunes 

ayant participé) 

Atelier Cuisine 
 

REPAS au Club 

A
p

rès m
id

i 

AQUA VITA 

Rallye  
Patate 
manche 1 

(Angers) 

WATER    
GAMES 

 

S
o

irée 

 

*Angers Centre animation 

 

 

 

 

VEILLEE 
Gardien de la  

Légende 

  

  
Lundi 

Inscription à la  
journée 

Mardi 
Mercredi 

Inscription à la 
journée 

Jeudi  Vendredi 

1 au 5 août  

m
atin

 

Présentation  

Brainstorming 

du Projet Vidéo 
 

Projet Vidéo 

  

(Scénario) 

Projet Vidéo 

 

(Tournage) 

Création  

Manuelle 

(bourses en cuir, 

déguisement) 

Atelier Cuisine 
 

Pizza Médiéval 
 

REPAS au Club 

A
p

rès m
id

i 

 Baignade  
Ponts de Cé 

(toboggans …) 

Projet Vidéo 

 

 
Kin-Ball 

WATER  
GAME 

 

Projet Vidéo 
& 

Jeux Sportifs 

S
o

irée 

   
VEILLEE  

TEMPO RIVE 
 

8 au 12 août  

m
atin

 

Projet Vidéo 

A la Forge 
 

Fabrication en bois 

d’épée, bouclier, 

marteau de trolls, 

bâton de sorcier... 

A la  

Savonnerie 
Fabrication  

Artisanale de  

Savon 

Projet Vidéo 
Atelier Cuisine 

 
REPAS au Club 

A
p

rès m
id

i 

Bubble 
Bump 

Atelier Cuisine 
Fabrication de pain 

& 

Jeux Sportifs  

Jeux Sportifs  

 

A la Forge 
 

Fabrication en bois 

d’épée,  

ouclier, marteau de 

trolls, bâton de sor-

cier... 

Jeux  
d’adresse 
(mollky ...) 

15 au 19 août  

m
atin

 

Rencontre 
avec ACA* 

Projet Vidéo Projet Vidéo 

Atelier Cuisine 
Barbecue 

 
REPAS au Club 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Férié  

A
p

rès m
id

i 

Rallye  
Patate  

la revanche 
(Avrillé) 

Balade à vélo 

+ 

 Baignade 

Lac de Maine 

Et/ou 

 Ile St Aubin 

 
Jeux d’Eau 

Ventriglisse 

ZAGAMORE 
Médiéval 
(avec les 9-10 ans) 

S
o

irée 

*Angers Centre  

Animation 
 

 
VEILLEE  

CINE  
 

22 au 26 aout  

m
atin

 

Projet Vidéo 
 
 

Atelier  

Confection 
Bourse, costume 

Projet Vidéo 

Montage 

Gamelle et  
Jeux de Balles 

Atelier Cuisine 
Repas d’Ogres 

A
p

rès 

m
id

i 

aQUA VITA 
Projet Vidéo 

Montage 
BOWLING 

Le Colisee 
Géocatching 

Séance Projet  

Vidéo Pop Corn 

S
o

irée 

 

VEILLEE 
Gardien de la  

Légende 

 
VEILLEE 

« Boum Médiéval » 
 

Les Lundis 
et  

Mercredis 

Inscription à 

la journée 

 
Ce planning est provisoire. Il peut être modifié pour des raisons de météo, à la demande des jeunes, d’un problème de  nombre 

d’inscrits ou d’un changement du prestataire 

29 au 31 aout  

m
atin

 

Jeux de Société 
 

Tournoi  Baby / 

Ping Pong 

Sortie  
Parc de la  

Garenne Lac 

du  

Maine  
 

A
p

rès 

m
id

i 

PAINTBALL  
Shocker Zone 

Rallye  
Chocolat 

Les Lundis  

Pique-nique  

et  goûter à 

prévoir 


